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FUNDAMENTACION

Fundamentos de Informatica orienta la ensefianza a la capacitacion del alumno en las herramientas
para el desarrollo de los trabajos practicos de las materias de la carrera Ingenieria Civil.

OBIJETIVOS

Utilizar herramientas informaticas generales y especificas para ingenieria aplicando los conocimientos
basicos de programacién.

Aplicar el software mas adecuado en un caso especifico.
Disefiar algoritmos y traducir los mismos en un lenguaje de programacion.
CONTENIDOS

e Contenidos minimos

» Estructura de una computadora.
= Utilitarios.

= Software de especialidad.

= Algoritmos de programacion.

» Introduccién al disefio de algoritmos y l6gica de programacién.



e Contenidos analiticos
Unidad Tematica 1: INTRODUCCION A SISTEMAS

Definicién de Sistemas. Conceptos Basicos.

Hardware: Microprocesadores, Médios de almacenamiento, Periféricos (E,S,E/S), Memérias (distintos
tipos).

Nociones basicas sobre redes. (Topologias, Protocolos, Modelo OSI, Medios)
Software: Concepto. Breve resefia de los mas utilizados por el mercado laboral.
Unidad Tematica 2: SISTEMAS OPERATIVOS

Definicién de Sistema Operativo.

Breve resefia de los mas utilizados por el mercado. Windows 95, 98, 2000, NT, Windows xp y Windows
siete, introduccién Windows ocho, nociones de Linux y sistemas operativos de telefonia: Android.

Introduccion al sistema operativo Windows 98. Teoria y Préactica de su instalacién y manejo en
general.

Redes: su relacion con el sistema operativo Windows 98.

Unidad Temética 3: PROCESADOR DE TEXTO WORD 97/2000/2003/2007/2010/2013 y otros
programas de licencia gratuita.

Conceptos Basicos.

Su utilizacién y los comandos de un procesador bajo WINDOWS. Estructura de un informe sencillo
utilizando los recursos mas usuales de presentacion.

Utilizacién de los asistentes de los que dispone (Cartas, Curriculo, Memorando, etc.).

Tablas. Conceptos basicos.

Su interrelacién con los deméas componentes del paquete Office.

Unidad Tematica 4: PLANILLA DE CALCULO EXCEL

Introducciodn a las planillas de calculo. Concepto de celda, columna, fila, hoja, etc.

Utilizacién de formulas simples para simplificar su uso y realizar calculos de maneras mas rapidas.
Matrices. Listas. Ordenacién de una lista. Filtros. Subtotales.

Creacion de graficos a partir de datos obtenidos de las planillas, para su posterior analisis.

Unidad Tematica 5: DIBUJO CON COMPUTADORA: AUTOCAD 2011 3D

Conceptos Basicos. Interfase. Thickness, elev, UCS.
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Solidos. Operaciones 3D.

Regiones. Extrusion y revolucion.

Operaciones booleanas.

Edicion de solidos y regiones. Superficies.

Introduccién a Materiales, camaras e iluminacion.

Section Plane. Obtencion de plantas, cortesy vistas a partir del modelo 3D.
Modelado de vivienda unifamiliar.

Unidad Temética 6: AUTOCAD 2011 2D

Conceptos Basicos.

Su utilizacion. Editor de dibujo. Procedimientos para la entrada de érdenes. Coordenadas. Comandos
de dibujo: Line, Circle, Arc, etc.

Comandos de modificacién: Erase, Copy, Mirror, Move, etc.

Control de layers, colores y tipos de lineas.

Comandos de entorno de dibujo: osnap snap, grid, ortho.

Ordenes de visualizacion. Bloques. Blogues con atributos. Extraccion de atributos.
Textos. Impresion. Layout.

Generacion de bloques. Insercion de Bloques. Bloques con atributos.

Referencias Externas.

Trabajos practicos: Planos de arquitecturay replanteos de viviendas unifamiliares.
Unidad Tematica 7: ALGORITMOS

Definiciébn de Algoritmo, programa, lenguaje de programacion. Desarrollo de algoritmos.
Identificadores. Estructuras algoritmicas.

Introduccidn a Mathcad, entorno de trabajo, resolucién de ecuaciones lineales y no lineales, graficos en
2d, limite, derivadas e integrales, definicion de algoritmo, algoritmos en plataforma Mathcad,
estructura basica y ejemplos relacionados con las matematicas y la aplicacion resolucion de problemas
de ingenieria.

Experiencia piloto: REVIT
Revit es un software perteneciente a la plataforma BIM (Building Information Modeling). Este permite

al usuario disefiar con elementos de modelacién y dibujo paramétrico. Permite un disefio basado en
objetos inteligentes y en tercera dimension.



ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
¢ Modalidades de ensefianza empleadas segun tipo de actividad (tedrica-practica)
Desarrollo tedrico

Clases tedricas generales

Por un lado se dictaran clases tedricas, que propongan informacion general, a los efectos de producir
un conocimiento sistematico que pueda ser empleado con posterioridad en la tarea de comunicacién.

Clases tedricas especificas

Se hara la presentacion de temas que propongan informacion especifica. Su objetivo sera impartir a los
alumnos los conocimientos necesarios para su utilizacion en los diferentes trabajos que deberan
encarar.

e Recursos didacticos para el desarrollo de las distintas actividades (guias, esquemas,
lecturas previas, computadoras, software, otros)

Las clases tedricas se desarrollaran en el laboratorio de computacion del departamento se apoyaran
con el uso del pizarréon y material digital.

Habra presentaciones digitales en PowerPoint. La catedra utiliza una Plataforma virtual donde se
dispone de todo el material tedrico y consultas en linea, asi como la posibilidad de entrega de algunos
trabajos practicos a distancia para que el alumno se familiarice con el uso de plataformas virtuales.

Se cuenta con apuntes digitales de las distintas partes de la asignatura.

Se incitara al alumno a la investigacion de temas, a partir de la consulta a través de Internet, no sélo
como medio de obtencion de informacion sino también como herramienta de comunicacion entre las
partes de cualquier emprendimiento, sea éste profesional, académico, etc.

EVALUACION

Se considerara la actitud general del alumno y su evolucién a lo largo del curso.

Se solicitaran trabajos préacticos y de investigacién individual y grupal.

Se realizaran evaluaciones parciales individuales y escritas de las distintas unidades tematicas que
integran la materia. Con su aprobacién, el alumno estara en condiciones de firmar los trabajos
practicos.

ARTICULACION HORIZONTAL Y VERTICAL CON OTRAS MATERIAS

Fundamentos de Informatica constituye el primer nivel del ciclo basico, articulandose con materias del
mismo nivel como Sistemas de Representacion, Ingenieria civil e Ingenieria y sociedad, cuyos
conceptos es necesario dominar para poder presentar con éxito todos los trabajos practicos solicitados

por estas materias.

Su relacién es directa con la asignatura Sistemas de Representacidn al instrumentar el uso del sistema
CAD poniendo énfasis en el dibujo y disefio por computadora del objeto en dos y tres dimensiones



Univereiitocd Focrodioions Nosonad
Facuttad Regional Buenos Aires

para la produccion de DOCUMENTOS GRAFICOS del proyecto; tanto en la confeccién de MODELOS DE
REPRESENTACION como en los MODELOS DE DOCUMENTACION.

Se trabaja en forma relacionada con otras catedras para vincular los contenidos de la materia con los
saberes preexistentes del curso de ingreso, asi con materias como Ingenieria civil |, y de cursos
superiores, se desarrollan algunas herramientas para su uso en Estabilidad e Hidraulica.

Asimismo se articula verticalmente con Disefio Arquitectdnico que se cursara con posterioridad, el
enfoque es el de apoyo de la TAREA PROYECTUAL para ser utilizada a lo largo del proceso de
disefio/produccion.

Se articula con todas las materias que impliquen la presentacién de trabajos practicos realizados con
las herramientas aprendidas en el curso.
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