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AUTOCAD 2D

TEMARIO

Introduccion: Organizacion de la documentacion. Instrumentacion Inicial. Conceptos
fundamentales.
Configurar y personalizar el entorno de trabajo. Editor de dibujo. Su utilizacion.
Procedimientos para la entrada de 6rdenes. Coordenadas absolutas, relativas y
polares.
Metodologias para la construccién de un modelo 2D: Inicio de un dibujo.
Asistentes.
Configuracién de parametros. Ajustes y primeros comandos de edicion y
visualizacion.

Comandos de dibujo. Entidades de dibujo basicas, lineales y circulares
Precision en el dibujo: Modos de referencia. Osnap
Métodos de seleccion de objetos.

Comandos de modificacion: Edicién basica: borrado, paralelos, dibujo
ortogonal, alargar y recortar.

Comandos de entorno de dibujo: Ayudas al dibujo: Snap, grid, ortho.

Distribucion de la Informacion: Control de las propiedades de los objetos. El
color, asignacion simbdlica y representativa. Grosor de las lineas. Tipos de linea.
Tamario de las lineas discontinuas. Organizacién de proyectos por capas.

El administrador de propiedades de capas. Control de la visibilidad e impresion de
las entidades.

® Ordenes de visualizacion. Visualizacion de planos: ampliacién y encuadre de
areas y detalles.
® Tratamiento de Superficies. Grafismos. Secciones y rayados. Los patrones de
sombreado.
Generacion y empleo de Blogques. Construccién y redefinicion.
Armado de bloques con atributos para optimizar el trabajo, armado de rétulos
con campos editables. Directrices para insertar un bloque.
Consejos y precauciones en el uso de bloques. Transferir informacion de un
archivo a otro usando el Design Center.
Copias multiples, escalado como asistencia en casos especiales. Duplicacion de
objetos repetitivos: individual, estructurada, radial, matricial, reflejada y paralela.
Incorporacion de Textos. Escritura y textos. Configurar estilos de texto.
Acotar los dibujos: Estilos de dimension Crear estilos de cotas de replanteo,
parciales. Cota lineal, angular, continua, etc. Acotado en diferentes escalas.
Gestion de estilos de acotacion.

® Creacion de Plantilla. Creacion y configuracion de los parametros por defecto de
diferentes proyectos.
Optimizacion del empleo de bloques: Atributos. Datos asociados a elementos.
Definir, insertar y editar bloques con atributos.
Insercion de Imagen Pixelar. Raster Image.

Referencias extermas

Compartir informacién entre dibujos.

® Insercién de Imagen Pixelar
La impresion de un dibujo: Impresion y ploteado de planos.
Armado de l[aminas. Configuracion de pagina. Armado de varias vistas.
Rotulacion. Escala. Convertir a PDF.

Generacion de un modelo para la ejercitacion practica que se desarrollara a lo largo del
curso que consistira en la realizacién de la documentacién completa de una vivienda:

Plantas arquitectura, Replanteos. Estructura. Cortes y vistas.



