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ANEXO |
RESOLUCION NO°.......coevvvinnn. 121
ASIGNATURA: INTELIGENCIA ARTIFICIAL CcODIGO:
AVANZADA
DEPARTAMENTO: INGENIERIA’ EN SISTEMAS DE CLASE: Cuatrimestral
, INFORMACION
AREA: INGENIERIA' EN SISTEMAS DE HORAS SEM.: 6 hs.
INFORMACION .
BLOQUE: ELECTIVAS HORAS /ANO: Reloj 72hs./
Catedra 96hs

[Fundamentacion: |

El Ingeniero en Sistemas de Informacién construye artefactos o mecanismos que, si se “usan bien”,
solucionan un problema dentro del campo de los sistemas de informacidon de una organizacién. La
Tecnologia Informatica es una aliada imprescindible en la creacién de este producto-solucion, no sélo
asiste en el proceso de construcciéon de cualquier objeto, sino que gran parte del producto solucion, en
la mayoria de los casos, es un subsistema informético. Las tecnologias tradicionales resuelven
problemas comunes, vinculados (mayormente) con los sistemas de informacién transaccionales y
decisorios de nivel medio. Sin embargo, la necesidad de buscar nuevas y mejores soluciones han llevado
a la ingenieria a proponerse resolver problemas mas complejos que los que las metodologias y
herramientas tradicionales han resuelto. Los sistemas decisorios complejos, no representables en
modelos matematicos basicos, son campos de abordaje de las tecnologias que ofrece la Inteligencia
Artificial al campo de los sistemas de informacion (y mas especificamente informaticos) complejos.
Actualmente las empresas pretenden resolver gran parte de sus procesos apoyados en sistemas
software. Sin embargo, manipular datos no alcanza, se necesita informacion y conocimiento como
resultado del uso de estos productos ingenieriles. El area disciplinar de la Ingenieria en Software
tradicional no logra responder a estas nuevas demandas y por ello es necesario la inclusion de los
desarrollos propios del campo de la Inteligencia Artificial. Si bien la asignatura ‘INTELIGENCIA
ARTIFICIAL’ se encuentra definida dentro del Plan de Estudios, el cual brinda a los estudiantes un
conocimiento introductorio y basico para el quehacer profesional, la asignatura electiva ‘INTELIGENCIA
ARTIFICIAL AVANZADA', completa y profundiza dicha propuesta con la finalidad de contribuir a la
formacion del ingeniero y aumentar su capacidad de resolucion a problemas de sistemas de informacion
no tradicionales mediante el uso de tecnologias provenientes de la Inteligencia Artificial y las
metodologias y técnicas propuestas por la Ingenieria del Conocimiento.
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Reconocer una vision global de la Inteligencia Artificial para su integracion con los Sistemas de
Informacion y los Sistemas Software Tradicionales existentes en las organizaciones.

Identificar el funcionamiento de las principales tecnologias provistas por la Inteligencia Artificial para la
construccion de Sistemas Inteligentes.

Desarrollar conocimientos y habilidades suficientes para abordar problemas reales mediante la
aplicacion de Sistemas Inteligentes de manera eficiente.

Reconocer la aplicaciébn de procesos y modelos utilizados dentro de un marco ingenieril para la
implementacién de Sistemas Inteligentes.

[Programa analitico: |

Unidad Tematica 1 — Re-Introduccion a la Inteligencia Artificial

Conceptos iniciales. Inteligencia Artificial como ciencia. Importancia de IA en la actualidad y en el futuro.
Conceptos y caracteristicas de la IA Tradicional, Machine Learning (Aprendizaje Automatico) e
Inteligencia Computacional. Dificultades asociadas a la construccion de Sistemas Inteligentes. IA como
Ingenieria. Proceso de Implementacion de Sistemas Inteligentes: fases y actividades.

Unidad Tematica 2 — Redes Neuronales Artificiales & Deep Learning

Conceptos y caracteristicas de RNA. Modelos Tradicionales: RNA Perceptron, RNA Multi-Perceptron
Backpropagation, RNA de Herbrand, y RNA de Kohonen (SOM y LVQ). Estrategias de entrenamiento y
analisis de los resultados. Introduccién a Deep Learning. Modelos Profundos: Deep Autoencoder (DAE),
Deep Belief Network (DBN), Convolutional Neural Networks (ConvNet), Recurrent Neural Networks
(RNN), y variaciones. Ejemplos de aplicaciones para la resolucién de problemas.

Unidad Tematica 3 —Sistemas Evolutivos

Conceptos principales de Sistemas Evolutivos. Representacién del conocimiento mediante el
cromosoma Yy la funcién de aptitud. Operadores Genéticos. Algoritmos de Computacion Evolutiva:
Algoritmos Genéticos,Estrategia Evolucionaria, Programacién Evolucionaria, Algoritmo Genérico,
Programacion Genética, y variaciones. Algoritmos de Inteligencia de Enjambre: Algoritmo Basado en
Bandadas, Algoritmo Basado en Abejas, Algoritmo Basado en Hormiga, e Hibridos. Estrategias para su
implementacién y la resolucién de problemas. Ejemplos de aplicaciones para la resolucion de problemas.

Unidad Teméatica 4 — Modelos de Razonamiento Aproximado

Conceptos de Razonamiento Aproximado. Tratamiento probabilistico de la Incertidumbre: Naive Bayes,
Redes Bayesianas y Modelos de Markov. Representacion del conocimiento y algoritmos de propagacion
e inferencia. Ejemplos de aplicaciones para la resolucién de problemas.

Unidad Tematica 5 — Sistemas Multi-Agentes
Principales conceptos y propiedades de los Sistemas Multi-Agentes. Arquitecturas y aspectos para la
implementacion. Aprendizaje por Refuerzo. Ejemplos de aplicaciones para la resolucion de problemas.



Distribucién de carga horaria entre actividades teéricas y practicas:
Tipo de actividad Carga rrlloraria'_[otal en Carga hora}riatotal en
s. reloj hs. catedra
Tedrica 40 54
Formacion practica 32 42
Formacion experimental 0 0
Resolucion de problemas 0 0
Proyectos de disefio 0 0
Practica de supervisada 0 0
TOTAL 72 96

[ Articulaciéon Horizontal y vertical con otras materias |

Esta asignatura se articula en forma vertical con varias asignaturas que la preceden en el plan de estudio:
por un lado, posee un vinculo directo con INGENIERIA DE SOFTWARE'. Dicho vinculo se encuentra
en el enfoque ingenieril utilizado para la implementacion de Sistemas Inteligentes, donde existen varios
puntos en comin con las metodologias, técnicas y procesos aplicadas a la construccion de Sistemas
Software Tradicionales.

Por otro lado, también posee una relacién con las asignaturas ‘INVESTIGACION OPERATIVA' y
‘SIMULACION’, por proponer métodos complementarios para la resolucién de problemas similares
mediante el uso de Sistemas Inteligentes.

Por ultimo, ademas tiene un vinculo con asignaturas que brindan el fundamento matematico para que
estos Sistemas Inteligentes puedan funcionar. Entre tales asignaturas se destacan ‘MATEMATICA
SUPERIOR’, ‘PROBABILIDAD Y ESTADISTICAS’, ‘ALGEBRA Y GEOMETRIA ANALITICA’, vy
‘ANALISIS MATEMATICO /.

En cuanto a la articulaciéon horizontal, esta asignatura brinda conocimientos que son compatibles y
complementarios con conceptos y contenidos de otras asignaturas, fomentando asi la
interdisciplinariedad. En este sentido, vale la pena destacar su gran relaciébn con las asignaturas
‘INTELIGENCIA ARTIFICIAL’ y ‘PROYECTQO’ que también son cursadas en 5to afio de la carrera:

Esta asignatura se considera de gran utilidad para posteriormente afrontar el Proyecto Final de la carrera,
brindado a los alumnos herramientas extras para afrontar tareas que no serian faciles de automatizar
mediante el uso de un software tradicional.

Finalmente, el equipo docente participa de reuniones inter-catedras convocadas por el Departamento, a
fin de generar acuerdos teméticos y de metodologias que faciliten la articulacion horizontal y vertical
entre las distintas asignaturas.
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[ Cronograma estimado de clases: |

Unidad tematica Duracion en horas catedra
1 12
2 30
3 12
4 12
5 6
Evaluaciones y trabajos 24
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Correlativas:

PARA CURSAR:
Cursadas: Administracién de recursos
Redes de informacioén
Simulacién
Ingenieria de software

Aprobadas: Disefio de sistemas
Sistemas operativos
Gestion de datos
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PARA RENDIR:

Aprobadas: Administracion de recursos

ingenieria en software
Redes de informacién
Simulacién



