PROGRAMA ANALITICO DE ASIGNATURA
DEPARTAMENTO: Ingenieria en Sistemas de Informacién
CARRERA: Ingenieria en Sistemas de Informacion
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD CURRICULAR: Proyecto Final
Ao Académico: Plan 2023
Area: Sistemas de Informacién
Bloque: Tecnologias Aplicadas
Nivel: 52
Tipo: Obligatoria

Modalidad: Anual

Cargas horarias totales:

Horas reloj Horas cdtedra Horas cdtedra semanales
144 192 6
OBIJETIVOS
] Aplicar técnicas, metodologias y herramientas de gestion de proyectos de sistemas de

informacion.

. Emplear conceptos de gestion de equipos y liderazgo, alcance, costos y cronograma,
comunicaciones, riesgos, calidad e integracion del proyecto.

. Evaluar el impacto y la proteccién ambiental en los proyectos de sistemas de
informacion

. Integrar conocimientos y competencias en el desarrollo de un proyecto de un sistema
de informacién.

. Aplicar los conceptos y herramientas asociadas a la planificacion y gestidn de proyectos
de Sistemas de Informacién para que el profesional pueda desempefiarse en todos los campos.
. Aplicar analisis de factibilidad a un proyecto de Sistemas de informacion para el correcto
dimensionamiento de los proyectos que se llevan adelante.

. Reconocer la legislacién y normas vinculadas a la gestion ambiental de proyectos de
Sistemas de Informacion para aplicarla correctamente en las areas de aplicacién de los proyectos
desarrollados.

. Reconocer la gestion de riesgos en el desarrollo de proyectos de Sistemas de
informacidén para evitar caminos incorrectos que puedan impactar en el avance en tiempo y
costo.

] Desarrollar un proyecto de Sistemas de informacidn basado en un caso real para validar
los conocimientos aprendidos.



CONTENIDOS
Contenidos minimos
Gestidn de Proyectos de Sistemas de Informacidn

Gestion de equipos y liderazgo
Desarrollo de un Proyecto de Sistema de Informacion

Impacto y Proteccién Ambiental

Contenidos analiticos

Conceptos generales de Sistemas de Informacién Aplicados.
Seguridad de los sistemas de informacién

Normativas y Legislacion de tales sistemas

Investigacion y Desarrollo (armado de papers)

Conceptos de Etica y modalidades de actuacién en el campo profesional.

Desarrollo de Proyecto: Definicién de Proyecto, Desempeiio del Rol de Gerente de Proyecto.
Definicion del Ciclo de vida del proyecto:

® Fase de Iniciacién o estructuracion: Definicion del Alcance, Deteccion de Entregables de la
Fase (Project Charter, Scope Statement, Matriz de Roles y Responsabilidades). Caracteristicas
claves a tener en cuenta para una buena gestion de la Fase (ldentificacidon de stakeholders,
Identificacion de la Organizacion, |dentificacién del Equipo de Proyecto a alto nivel). Plan de
proyecto a alto nivel.

® Planificacién: Plan de Gestidn del Proyecto. Definicidn de enfoque de Triple Restriccion o
Limitacion. Gestion del Alcance (Deteccion de entregables del proyecto. Elaboracion de
Estructura de Desglose de Trabajo). Gestidn del Tiempo (Diagrama de Red. Cronograma del
Proyecto). Gestion de Costo (Tipos de Estimaciones). Elaboracion de los Planes de Gestion: de
Comunicaciones, de Riesgos, de Calidad, de RRHH y Adquisiciones.

® Ejecuciony Control: Elaboracion de entregables del Proyecto. Seguimiento y replanificacion
de actividades. Control de desvios. Acciones correctivas.

® Cierre: Cierres de Contrataciones, Liberacidon de Recursos, Lecciones Aprendidas y Control
de Documentacién General del Proyecto como repositorio de informacién a futuro.

® Estudios de viabilidad y definicion del proyecto

Estimacidn del esfuerzo de trabajo y costos. Distintas técnicas de presupuestacion

Analisis de riesgos. Identificacidn, proyeccion y evaluacién. Distribucién de esfuerzos
Herramientas de apoyo para la administracién de proyectos

Control de costos y plazos.
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